
Northcott

Este jogo acontece num tabuleiro quadriculado n×m. Em cada coluna
há uma peça branca e uma peça negra. Cada jogada consiste em movimentar
uma peça para a frente ou para trás, o número de casas que se quiser desde
que não se abandone a sua coluna e não se salte sobre a outra peça. Perde
quem, por ter todas as suas peças encurraladas, não dispõe de nenhum lance
legal.

Uma posição inicial posśıvel:
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