Manual Swiss Perfect 98 (SP98)

Elaborado pelo Professor José Antonio dos Santos

As modificacfes feitas no SP98 sdo atualizadasreitcamente, ndo necessitando salva-las.

1. Como configurar um torneio.
1.1— Para Criar ou abrir um torneio.

saf IRl Para criacdo de um torneio, clique €Rile> e em seguida erNew> ou na barra de
File ‘iew Help ferramentas clique e -[¥-

o e® Para abrir um torneio ja criado, clique efFile> e em seguida emOpen...>ou na
barra de ferramentas clique ¢22

Hew: Tournament

Salvar ]_]' SP3as j & Ef-

Escolha o diretdrio a ser gravado 0s arquivos gargdra o torneio.

Mome do arquivo: | Salwar
Salvar como | T aurnament [ ] - | Cancelar

Digite o nome do Torneio e clique em Salvar. Acalliem salvar o SP98 ir4 perguntar se vocé quer
criar este torneio com as configuracdes de um datreio ja criado, coloque, por enquanto, nado @era
comentado mais adiante.)

Nota: Vocé devera criar torneios por categoria évaa com nomes distintos, se um torneio possuir
categorias misturadas vocé devera salva-lo com amendistinto. O SP98 ir4 gerar um arquivo *.trn.

Nota 2: Nao inventar nomes compridos nem com carastespeciais, acentos, etc, pois tenho ainda
uma planilhazinha que faz a eliminacdo de WOs eaiqger rodada que vocé desejar, sem precisar ficar
cacando um a um no list o players.

1.2 — Como configurar as Opcdes do Torneio.

=
Tournament Options

Fiating [lozal] ] Pairing ] Accelerated Pairings ] Grand Prix ] Chub Standingz
Admin l Tie-Breaks ] Sart Criteria ] Data Editor ] Rating [Int)

-

Ao salvar o torneio, ird aparecer a jan€lamurnament Options>, com as guias para configuracao:
Admin, Tie-Breaks(Desempates), Sort Criteria (Cio® de Desempate), Pairing (Emparceiramento), Club
Standings (Classificacdo dos Clubes), as demaés gairdo objeto de uma nova atualizacdo deste manua

Se vocé perder esta tela por algum motivo (fechganala no “X” ou no<OK>), clique em
<Options> e depois e Tournament>.

Na guia Admi

Digitar emName “Digitar o nome do Torneio. Lembrar que os torneg# por categoria, pode ser
0 mesmo nome do Arquivo do Torneio.”

Digitar emOrganiser: “Digitar o Nome do Organizador, a pessoa Responkpe® Torneio.”

Digitar emArbiter : “Digitar o nome do Arbitro Principal.”

Selecionar ensystem <Swiss> ou<Round-Robin> ( Round-Robin é todos contra todos ).

Digitar em Rounds “O numero de rodadas”(Caso vocé tenha selecionad®wiss>, esta
informacdo podera ser modificada, mesmo ap6s @inig final do torneio, no Sistem&Round-Robin>
este numero é fixo de acordo com o nimero de jogado

Prof José Antonio dos Santos — dossantosja@gnmail.co 1



Digitar emMulti Games: “Quantos jogos cada jogador ira fazer com o mesrdweeasario( ex.: 2,
para ida e volta, uma de brancas e outra de pretas)se for Torneio por equipe, digite 0 niumero de
jogadores titulares por equipe.

Digite em Table numbers start at “Sera o numero da primeira mesa para este tornei@ste
namero podera ser alterado mesmo apds o emparegit@nveremos isto posteriormente).

N&o selecionaremos o quadvilnor Scores.

Na guid Tedresks | (Desempates).

Nesta guia aparecem dois quadros, um<Awailable Methods> (Critérios Disponiveis), e outro
<Selected MethodsXCritérios Selecionados).

Para selecionar um método disponivel, cliqgue enadgle e e e 0 método ira ayeaire
no quadro<Selected Methods>(Critérios Selecionados), para remover o métodecemmado, clique no
método e e e 0 método saird do mualelected MethodsXCritérios Selecionados). Para
colocar os criterios selecionados em ordem confatewdido no Congresso Técnico, clique no método e
em_us_| para subir ou ¢ Down pasteeo método na lista.

Estes critérios poderao ser modificados mesmo apésnino do torneio.

Existem torneios onde os critérios sdo escolhidtssano Congresso Técnico, e h4 torneios onde os
critérios sdo sorteados apos a Ultima rodada parsesficar qual [ Median-Buchhalz
serd a ordem para a classificagéo final.

Para a utilizacdo do chamado método FPX de Milésikédios
(Median-Buchholz) clique enmxAdvanced...> deixando o valor| Lowestopposiion scores leftout [0
Lowest opposition scores left out igual a O (zepgra sair clique
em<OK>.

Highest oppoziton scores left out 1

A seguir um pequeno descritivo dos critérios:

a) Buchholz (Milésimos Totais):
E a soma dos pontos dos oponentes. A idéia é gjogadores com pontuacgio (score) iguais e que
foram emparceirados com jogadores que obtiveranhangberformance sejam beneficiados no
desempate. Procuramos método de desempate idetel ter sido usado desde a criacdo do Sistema
Suico. Porém ele tem defeitos que sédo corrigidosoptros métodos (Veja abaixo: Milésimos
Medianos, Progressivo e Berger).

b) Media-Buchholz (Milésimos Medianos):
Semelhante aos Milésimos, mas retirando o pontondthor ou pior oponente. O SP98 permite
configurar nameros de melhor ou pior oponente arstirado( 0, 1 ou 2). A idéia é eliminar
distor¢cbes dos milésimos causados por contagem.@e &\jogadores de ponta.

c) Progress (Progressivo)
Calculado pela adicdo de pontos da tabela de msfpe Exemplo: o jogador venceu, perdeu, venceu
e empatou, apos a primeira rodada esta com 1 pambs, a segunda continua com 1, apés a terceira
com 2 e apés a quarta rodada esta com 2,5 ent@nsmsrtodos os pontos 1+1+2+2,5 e o valor do
progressivo sera de 6,5, se ele ndo tivesse pendidt? e sim na 42 rodada ficaria assim: venceu,
venceu, empatou e perdeu, contagem de pontos ésman@,5 ou seja empataram, mas o0
progressivo favorece quem perde nas ultimas rogdagaemplo, 1+2+2,5+2,5 o0 progressivo sera 8.

d) Berger:
E calculado pela adigdo dos pontos dos oponenepeueram e meio ponto dos oponentes que
empataram.
Este método tem sido adotado do Round-Robin eamsate usado como um método secundario.

e) Number of Wins (Nimero de Vitorias):
E calculado adicionando um ponto por vitoria e raala empate ou derrota.
A intencdo é desencorajar os empates. Popularmos 70 e 80 (particularmente usado em Round-
Robin). Hoje em dia € pouco utilizado.
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f) Opponents Ratings Sum (Soma dos ratings dos opes)ent
E a soma dos ratings dos oponentes.

g) Minor Scores (Menores Pontuacdes ou Escore)
O menor escore € utilizado em desempates entrpesjujuando uma equipe obteve 2,5 como menor
pontuacdo e outra equipe empatada na pontuagddetedacomo menor pontuacao 2, o desempate
sera para o que obteve 2,5.

h) Brightwell:
Este método de desempate é uma combinacao derivbiesiom Menor Pontuacgéao.

Na guig Setcieia |  (Critério ded®nacao).

Sort Criteria, ou critérios de ordenacdo dos joges| € feita para alinhar os nhomes dos jogadores
antes do emparceiramento e devemos selecionar wadonée nédo for escolhido nenhum sera utilizado a
ordem de digitacdo ou importacdo dos nomes.

O funcionamento da escolha e retirada de criténmiosionam idénticos aos tie-breaks (desempates).

a — Club -> Adicionar ao quadro da direita se itégo de ordenacédo for por Club, normalmente
utilizamos em Club o nome da Unidade Escolar eradenailsculas.

b — Date of Birth -> Critério de ordenacg&o poradd nascimento.

¢ — Federation -> Critério por Federacao, normatmeitilizamos em Federation a Categoria dos
jogadores, principalmente quando temos categoristsiradas, ex.: S8M, S8F, S12F ou ABS.

d — International Rating -> Critério por Ratinddmacional.

e — Local Rating -> Critério por Rating Local.

f — Surname -> Critério por Sobrenome, dependemmlaorneio € obrigatério a separacdo do
sobrenome(Surname) do Primeiro Nome (First Nanasp ©do haja este impedimento é mais facil colocar
0 nome completo em Surname.

g — Title -> Critério por titulacéo.

Estes métodos sdo passados de um quadro paraeoutooquadro Selected Criteria (Critérios
Selecionados) poderéo ser colocados varios cstértefinido a ordem deles.

A ordenacdo de nomes no Sistema Sui¢co é muitoriene pois o programa divide a tabela em duas
partes, o primeiro jogador da primeira parte jogat@ o primeiro jogador da segunda parte, o segund
jogador da primeira parte joga contra o segundadogda segunda parte, alternando as cores daiojega
da primeira parte. EX.: se o primeiro jogador dengira parte jogar de brancas o segundo joga daspees
assim sucessivamente.

Na gui# Pairing podemos tentar barrarredgemparceiramentos, por exemplo, nas primeiras ou
tltimas rodadas os jogadores do mesmo club ou &salendo podem se encontrar.

Para conseguirmos isto devemos ir eBarred Pairings>, em <criterion> escolher,<club> ou
<federation>, escolha as rodadas a aplicar, se for somentaasspimeiras rodadas digitar 1 em@mpply
from round> e digitar 2 em<apply till round(incl.)>, se a proibicdo do emparceiramento for para as
tltimas rodadas, fazer a mesma coisa, lembrandbgitar em<apply till round(incl.)> a palavra “last”,
pois se vocé digitar o niumero da ultima rodada reupo acaso esquecer e mudar o niumero de rodadas,
podera acontecer problemas imprevistos.

As demais guias ndo veremos neste manual deagfiizBASICA.
Clicando enxOK> aparecera a janela para a inclusao de jogadores.

OBSERVACAO: Todas estas configuracbes deste topamerdo ser copiadas automaticamente em um
outro torneio, basta, ao criar um novo torneio &y@o ser perguntado, se vocé quer configurar toseeio

Swiss Perfect | baseado em um torneio existente,
\:) Do you want ta configure the new tournament based on an existing tournament 7 Press YES ko copy an existing devera C“?ar em Slm' e 0 SeL’I_‘ nOV~0
canfiguration file or NO ta use defaults, torneio tera a mesma ConﬂguragaO, nao

wo | necessitando fazé-la novamente. Em

seguida selecione o arquivo do torneio.
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1.3 — Como inserir e modificar dados de jogadoresjanualmente.

A tela para incluir jogadores aparece automaticaenapos a configuragdo das opgdes do torneio,
outra maneira para inserir ou modificar dados dmdores é clicando emPlayer>, no menu utilizar
<Update>(caso ndo tenha nenhum jogador registrado naes$eacomando nao funcionara, entédo clicar em
<Add New>), caso vocé nao encontre o metRlayer> é porque vocé nao esta corxlast of Players>
ativa, entdo cliqgue erView> <List of Player>ou en

Em Start No -> N&o modificaremos.

Em Surname -> Digitar o Sobrenome do jogador, em alguns cas@sganizador prefere digitar o
nome completo.

Em First Name é digitado o Primeiro nhome do jogador, quando digitado o nome todo em
Surname este campo ficara vazio.

EmTitle selecionamos a titulagdo do jogador, caso na@ietdixar vazio.

Em Sexselecionar o sexo (male= Masculino, female= fenadré Computer = computador).

Em Intl Rtg digite o Rating Internacional do jogador e kElmem frente ao Intl Rtg digite 0 nimero
do cadastro do Rating Internacional.

Em Loc Rtg digitar o Rating local e etd digitar o numero do cadastro do Rating Local.

Digitar emLate Entry (Entrada Atrasada) o numero da rodada em queadlgugentrard, neste caso
h& a possibilidade de adicdo de bbénus de acordo cosgulamento, e a entrada atrasada devera ser
informada antecipadamente, ou seja, antes do eeiamnento.

Digitar em Withdrawa| (saida antecipada) digitar o numero da rodadageeno jogador saira, é
conveniente ao jogador avisar a arbitragem quepadiera jogar alguma rodada para ela acertar e néo
prejudicar o andamento do torneio com W.O.s.

Em Federation digitar a Federacdo do Jogador, em alguns cagitardos a Categoria do Jogador.

Em Club digitar o clube do Jogador ou Unidade Escolarg\dhr os nhomes.

Em Year digitar o ano de nascimento do jogador e em Montiés e em Day o dia.

Em BoOnus digitar o valor da pontuacdo de bonificacdo panagador, isto normalmente ocorre
guando o jogador solicita bye ausente entrandagansla rodada e o regulamento define a pontuagao 0,
ou 1 ponto para bye ausente (CUIDADO: Temos pesgoasao eliminar um jogador por WO, coloca o
namero da rodada a eliminar neste campo, pois re&qou a atencao devida, e nisto da o maior rolis, @
jogador ndo é eliminado e ainda é bonificado comaroero da rodada).

Em Byes Add é para forcar Bye para o jogador na rodada, aparecera uma janepalea ser
digitado em que rodada o jogador ficardBye, caso o numero de jogadores for par e vocé fangaBye
automaticamente teremos dois Byes, o forcado €ro que sobrou.

Em Byes Removeé para remover o Bye for¢ado, cliqgue em cima duerd da rodada que fica no

guadro e em sequida no bo&iRemove>
Clicar em  AddNew para adicionar mowvo jogador.
Clicar e para importar navo jogador, trataremos este item mais adiante.
Clicar en{ Delete | para eliminar o jogador ddalantes do primeiro emparceiramento €
conveniente ndo eliminar o jogador ap0s 0s emparoentos, neste caso utilizawdhdrawal .
Clicar em Nest para ir ao progijogador da lista se houver.

Clicar em para ir ao jogadoterior da lista.

Clicar em<OK> para finalizar, ao clicar emOK> aparecera a janeklist of Players> (lista de
jogadores ).
Para encontrar algum nome especifico de jogaddrisia de JogadoresList of Players>,
clicar em:
“¢ |Encontrar -> Digitar o nome do jogador a encontesta ferramenta é muito importante
quando 0 seu torneio tem muitos jogadores.
“¢_|Encontrar o Proximo -> Clicar para encontrar oxppn® nome, pois as vezes temos mais de
um jogador com mesmo nome.
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2. Como configurar as telas de visualizacao.

2.1—- Como Configurar a apresentacao das telas

Clicar, no menugOptions> <Display> as configuragdes a seguir poderdo ser alteraglasardo
com a necessidade de cada um.

Aparece varias guias onde veremos somente as g&guin

Estas configuracbes a seguir modificardo a formaretenos e imprimirmos as telas e os dados
informados de acordo com a necessidade do usuapoodrama.

Ndés somente modificaremos dois locais, o quadptions> e a selecdo do quadradink®how>.

: No primeiro quadreColumns> <Names>clicar em:

Star No — Observe que o quadk®ptions>logo abaixo ndo esta ativo, entdo néo consigo firnadi
que o quadradeShow>também néo esta ativo, mas esté selecionadosigtdica que o numero inicial
sempre sera mostrado wkist o Players>(Lista de Participantes).

Surname,Fist Name- Vamos ao quadreOptions>, temos trés alternativas:

a) Surname, Fist name ou seja, primeiro o sobrenome e depois 0 nome;
b) Surname, Initial, ou seja, primeiro 0 sobrenome e depois as isidainome e
c) Fist Name, Surname ou seja, 0 primeiro nome e em seguida 0 sobrenome

Caso tenhamos digitado soment8uwnamesobrenome) ficando Birst Name(primeiro nome) em
branco podemos selecionar o item a ou b que né@alada.

Vamos ver o quadreShow>que ndo esta ativo, mas esté selecionado.

Federation— no quadrecShow>ha a possibilidade de ndo se mostrar este itephisaof Player>,
mas deixaremos selecionado.

Intl Id — normalmente ndo deixamos selecionado o queBlhow>, a ndo ser que estejamos fazendo
um torneio com muitos jogadores ranqueados intenalknente e com codigo de registo(ID) internadiona

Local Id — igual ao anterior s6 que neste caso com jogadangueados localmente e com cédigo de
registro(ID) na entidade local.

Intl Rating — igual aos dois anteriores, deixar marca@mow> se 0s jogadores possuirem rating
local.

Local Rating — igual aos trés anteriores.

Title — normalment&show>nao fica selecionado.

Sex— idem anterior.

Club — acho muito importante ficar cogshow> selecionado quando ha uma disputa em jogadores
de Unidades Escolares ou mesmo de Clubes diferentes

Date of Birth — n&o ha a necessidade de selecigahow>.

Crass Table |: Clicar em :

Start No — Em<options> é necessario selecionar, por orientacdo FIDES@ore Order>( Ordem
de Pontuacgdao).

Surname, First Name— Manter a mesma configuragdo dast of Players> mas existem outras
opcbes com o (Start No) aparecendo, ou seja, apaneome do jogador e em seguida 0 nimero de dédem
do<list of players>.

Federation— aqui no Cross Table ndo ha a necessidade aéoselEnos<Show>.

Intl Id — idem

Local ID —idem

Intl Rating — idem, a ndo ser que tenha jogadores ranqueados.

Local Rating — idem anterior.

Title — idem.

Club — é interessante deixar selecionado o quaSieow>.

Total Score— E 0 mais importante, devemos selecictiinow>.

| Sstandings |: E a lista de classificacéo dos jogadores, ckoar

Placing (Groups Only) — em <Options> temos duas escolha§roups Only ou Detailed,
selecionaremodetailed.
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Surname, First Name— idéntico as outras configuracdes.

Federation — E importantissimo queShow>esteja selecionado principalmente quando digitaasos
categorias neste campo, pois é ai que vamos difareas varias categorias para premiacgao.

Intl id, Local Id, Intl Rating, Local Rating, Title , idéntico as outras configuracdes.

Club — deixar<Show>selecionado.

Total Scoreé automatico.

Tie-Breaks deixar selecionado.

Grand-Prix néo selecionar.

[ Resuls |: Este é muito importante, pois é o emparceiramento listagem que serd colocada aos

jogadores para a visualizacdo das mesas de jogar, em :

Pair No. — é o nimero da mesa de jogo da dupla.

Surname, First Name— manter igual as outras configuracdes anteriores.

Federation— néo selecionarShow>

Club — deixar<Show>selecionado.

Intl Rating , Local Rating — Nao selecionaxShow>

Total Score— Deixar<Show>selecionado.

Minor Score — ndo selecionasShow>

Resulté automatico.

: Esta configuragéo afeta diretament€rass Table (Tabela de Cruzamento) e os simbolos
de empate nos Resultados (Results).
ObservarxkUsage> se<Use score charactersestiver selecionado, podemos mudar as letras de:
Win é W, mas podemos digitar no lugar um V.
Draw é D, mas podemos digitar no lugar um E.
Loss € L, mas podemos digitar no lugar um P .

Se desejarmos ao invés de colocarmos letras ncs Jiasle, quisermos utilizar os valores 1 para
vitoria, .5 para empate e 0 para derrota, ent@amsds a selecdo ddJse score characters>.

Para usarmos simbolos de empate, devemos seleeideardraw symbol>e o simbolo é escolhido
entre = e ¥2 no quadrSymbol> <Draw>.

As demais guias ndo veremos neste manual de g&tizBASICA.
Clicar em<OK> para fechar.

2.2 — Como configurar as fontes de exibicdo e immsao.
Para configurar o tamanho das letras vamos<@nptions> <Font> e escolheremos o tamanho
adequado as nossas necessidades.

2.3— Como configura a impressora.

Clicar em <File> <Print Margins...> e altere as margens a seu gosto, o padréao jaasta

Verificar antes de imprimir, clicando eqfrile><Print Preview...> se estiver bom, clicar egPrint>
caso contrario emClose>e corrija

Para configurar a pagina, clicar exfrint Setup...>, escolher retrato ou paisagem, ou trocar de
impressora, igual a qualquer outro software.

3. Como configurar os emparceiramentos ou resultadofkesults).

Para 0 primeiro emparceiramento automatico clioa| #< | , ou clicar emPairing> <Automatic>. O
Programa solicitara a informacéo se vocé quer atgemmparceirar, colocar a lista dentro dos cogédie
emparceiramento configurado, caso ndo apare¢cs@stdacio é porque a lista ja esta na ordem orre
Aparecera a janelaSelect Pairing Options> simplesmente clicar e)OK>. Aparecerd outra janela
<Colour for Top Seed> a cor das pec¢as do primeiro tabuleiro, normalenénbranca. Em seguida ja
aparecera o emparceiramento.
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Se por um acaso vocé notar que o nimero das mesaapareceu esta incorreto, entdo antes de
imprimir, basta clicar enxOptions> <Tournament> e digitar o niUmero correto erilrable Numbers
Start at>, que 0s numeros das mesas serao alterados seamreobmplicacao.

A tela do emparceiramento (Results), ficard maisnenos assim, vai variar de acordo com as fontes
escolhidas anteriormente.

Mo Mame Club Total Result Marne Club Tokal
1  Amarildo Branco, SBty 0 : Manoel Trilho, tlar [0]
Z Marcelo Tovao, Ehdl [0] : Andre Marques, RGT [0]
Logo ao final desta tela, no canto inferior esqaegarecera os seguintes simbc m| | |
Note que na tela de resultados(emparceiramentpjingeira
linha estd em azul, e se clicarmos em cima de um t&s
resultados (1:0 para vitéria das brancas, ¥ papatre 0:1 parg ' = — e
vitoria das pretas) automaticamente a linha azgbg@a para @ ° = oo |
proximo emparceiramento, podemos também escolhempes A
emparceiramento desejamos colocar o resultadandacem cima a EEN EIN| e
dele. o N
Para resultados diferentes destes, devemos cliear\kezes ng 0o [ o [ -0 |
emparceiramento desejado. A seguir veremos asbimsies de

pontuacdo do SP98:

+:- | As pretas perderam por W.O.
-:+ |2 As brancas perderam por W.O.
: : Os dois jogadores ndo compareceram para jog&D.(iplo)
0:0 |: O jogador vencedor foi punido com perda do pant@s dois jogadores foram punidos, em
caso de empate, com perda de ¥z cada.

: O jogador das pretas foi 0 vencedor mas foi gmrdom perda de % ponto ou 0 jogo
terminou empatado e o jogador das brancas foi puwudh a perda de % ponto.

: O jogador das brancas foi o vencedor, mas faiqmucom perda de %2 ponto ou 0 jogo
terminou empatado e o jogador das pretas foi purddoa perda de %2 ponto.

Apébs o preenchimento de todos os resultados, @ity | , ou clicar emPairing> <Automatic>.

A tela de ResultadosResults>aparece com o numero da Rodada, quando temosienaisa rodada
podemos navegar nas telas de rodadas anterio tariores para uma possivel verificacdo e/olecao
de resultados com a utilizacéo das ferram4 " w | om

Quando fizermos um emparcelramen 0 € notarmos alguoblema tendo que refazer o
emparceiramento, clicar egPairing> <Unpair>, se<Unpair> nao estiver disponivel, € porque ha mais
rodadas a frente, exemplo: Vocé esta tentandoreina terceira rodada, mas ja estamos na quarkaapd
entdo devemos eliminar a quarta rodada para defpmigmar a terceira.

Vamos supor que o torneio ja comecgou e existe gawjor de BYE e chega outro jogador, é possivel
emparceira-lo manualmente:

1 — Adicione o jogador a lista de jogad (nd@o se esqueca de ver qual € o numero de ordem del
na lista de jogadores).

2 — Va até a tela de resultados (Res E2

3 — Clique em cima do jogador de BYE com o bot&eiti do mouse e selecioréairing>, em
<No> selecionar o numero do novo jogador, caso hajaessalade de troca das cores clica&wap>e
em seguida erxOK>, caso haja necessidade de modificar algum empamnoento, o procedimento é o
mesmo.

Para emparceiramento manual clicar<dPairing> <Manual>, ira aparecer a rodada com todos BYE,
cligue com o bot&o da direita do mouse no primeinparceiramento, clicando exRairing>, Selecione o
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jogador das Brancas pelo numero ou pelo nhome, gaidseo das pretas, se houver a necessidade @e troc
as cores clicar emSwap>, cligue em<Next> para ir ao prOXimo emparceiramento.

Vamos supor que aconteceram varios W.0O.s na pameitada e vocé ja iniciou a rodada, e chegaram
alguns jogadores, e ao invés de vocé dar um pantmaieza para este jogador, é possivel empareeira-I
com um jogador onde seu adversario ndo aparecayqgar, como ?

1 — Adicione o jogador a lista de jogad '. ao(ee esquecer de ver qual é o numero de ordem dele
na lista de jogadores), algumas pessoas gostantesimgnte de alterar o nome do jogador que ndoageio
torneio, mas eu particularmente adoto este critdeanserir o nome do novo jogador, vai que 0 outro
jogador aparece para a segunda rodada(denenddaleegalamento).

2 — V4 até a tela de resultados (Res|EE

3 — Cligue em cima do jogador que nao veio comtacbdlrelto do mouse e seleciorBairing>, em
<No> selecionar o0 nimero do novo jogador e em seguidaC@in

4. Navegando nas telas do torneio.

Podemos selecionar as janelas pelo m@riaw> :

Lisk of Plavers
Results [ Pairing ~ * List of Players -> Lista de jogadores, para altalgum dado ou entrada atrasada,

Standings saida mais cedo, bdnus, podemos utilizar o icorearra de ferramentf

Club Standings Results / Pairing -> Temos duas op¢des Normal eabgtical, 0 no ral 0 nome

Cross Table ja diz, o alfabético € muito intererssante, pois @loca a lista toda em ordem

Ratings » | alfabética, e ao lado do nome esta W para BranBasaga pretas, depois o nimero

G A da mesa e em seguida o adversario, podemos utilizézone na barra de

EIE.[:ESNWS . | ferramentadgg| , devemos observar bem em quelaoeistamos olhando, pois
podera haver erros graves se olharmos a rodadiaerra

Change Round... » Standing -> Classificagcdo, podemos utilizar o icoaébarra de ferramen| ¥ :
devemos observar bem em que rodada estamos olhamidopodera haver erros
graves se olharmos a rodada errada.

Cross Table -> Tabela de Cruzamento, podemos attilizicone na barra de
ferramentalil| , devemos observar bem em gizlaoestamos olhando, pois podera haver errossgsave
olharmos a rodada errada.

Change Round... é para trocarmos de rodada sepauélferrament
Toolbar é a barra de ferramentas.
Header Bar é o cabecalho da janela.

5. Viajando pelos Menus.

v Toolbar
v Header Bar

M| LN

Mew, .. Chrl4+M
Create from. .. »
Open... Ctrl+0 Menu File : Utilizamos o<New>, para criar novos torneio, <Open>
Back up para abrir torneios existentes.
Export View... . Export View . > Este item de menu é muito impote, pois é a
e importagdo para utilizarmos no Word ou em qualqoatro programa,

: usaremos duas formas basice&s text> ou <As html> que é o mais
o kP importante, clicar ersAs html>, escolher o nome e diretério a salvar, clicar
—— em salvar, escolher quais telas deseja exportaalkeogdem, normalmente é o

Print Margins. .. <Standings>e <Cross Table> clicar em<OK>.

Print -> Para imprimir, mas antes utilize <Print Preview> para
visualizar a impressao.

Print Setup... -> Para configurar a impressao.

Print Margins -> Para configurar as margens.

Close

11.krn
2 teste.trn

Exit
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Result
Pairing

Delete Pair
Append Pair

Copy Yiew

Find...
Find Mext
Find Previous

Import Resulks Fram. ..

Copy Selected Line

Chrl4+C

Copy Yiew
Copy Selected Line

Find. ..
Find Mezxk
Find Previous

Chrl4-C

Import Resulks From. ..

CtrH-F
F3
Shift+F3

O Menu<Edit> varia de acordo com a
tela que vocé estd, neste caso temos duas
que usaremos, a de emparceiramento /
resultados e a de outras telas:

13 Emparceiramento/Resultados:

Result -> Para selecionarmos o resultado
do emparceiramento selecionado.

Pairing -> Para editar o emparceiramento,
e se houver a necessidade fazer

Chrl+F
F3
Shift+F3

modificagdes.
Delete Pair -> para deletar o emparceiramento iselado.

Append Pair -> Para adicionar emparceiramentoagxnanualmente.
22 - Nas Outras telas o meridit> € igual, com<Copy View> para

copiar a visualizacdo e colar como texto em algwrnooprograma<Copy selected Line>para copiar
somente a linha selecionada.

Aukormatic
Manual

Werify Correctness
Regression Tesk

Unpair

Opkions

Chrl4+-f

Chrl+1

=

Tournarment
Impoart Setup,..

Display
Fonk

v Score Order
Start Qrder

recomendado).

Tournarment
Impaort Setup...

Diisplay
Fank

Shiow Group Marks
v Show Exact Placing

No Menu<Pairing> temos:
Automatic -> Para 0 emparceiramento automatico.

Manual -> Para o emparceiramento manual.

Verify Correctness -> Para a verificacdo do empeaoento manual.
Regression Test -> Teste de regressdo do empanegita manual.
Unpair -> Para eliminar o Gltimo emparceiramentoatiada.
Options -> Para modificacdo das op¢des de empanceirto

EE |

Ciptions

Tournarment
Import Setup...

Display
Fank

telas.

Temos variacbes no MendOptions> de
acordo com as telas ativas.

Tournament -> Para alterar informacdes do
Torneio.

Import Setup -> Para importacdo de dados
de jogadores para emparceiramento.

Display -> Para alterar visualizacdo das

Font -> Para alteracéo das Fontes.
Score Order -> Na tela deCross Table> para apresentar a listagem pela ordem de pomtu@Ecd®

Start Order -> Na tela deCross Table> para apresentar a listagem pela ordem da lig@agdeores.
Show Group Marks -> Na tekStandings> para apresentar os numeros ordinais na listagergrppos de

pontuacao.

Show Exact Placing -> Na tet&Standings> para apresentar os numeros ordinais em todagjadgres.

- [

Update
Add Mew
Import Zkrl-I

Wyithdraw
Bwve
Delete

Sort Chrl+L

Os Menus<Player> e <List> sO aparecem quando estamos na tela
da lista de jogadoredl.ist of Players>.

Update -> para modificar algum jogador, aqueleegieer selecionado.

Add New -> Para acrescentar mais um jogador na ld#® jogadores e no
emparceiramento Suico, no Round Robin nédo é pdssive

Import -> Para importar jogador de uma listagem pj&viamente configurada

(Veremos a seguir)

Withdraw -> Saida mais cedo, para o jogador selado.
Bye -> Bye forcado para o jogador selecionado.
Delete -> Para retirar o jogador selecionado.
Em<List><Sort> é para ordenar a listagem conforme os critériofigurados.
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iy No menu<Window> temos a organiza¢ao de janelas iguais ao do Offiaés

Cascads 0 <Adjust Column Widths>, clicar nesta op¢cdo quando uma coluna estiver
Tile Horizantally atrapalhando outra, entdo o SP98 acerta a largsraalunas.
(B Temos ainda as janelas abertas onde podemos nawgeias, ou mesmo pela

Arrange Icons

_ _ barra de ferramentas ou pelo merfWiew>;
Adjust Colurmn Widths

1 Lisk of Plavers - 1
v 2 Results (round 13- 1

6. Importando jogadores.

Temos trés maneiras de importar jogadores pelo.SP98

1 — De torneios ja executados (*.trn).

Para importarmos jogadores de um torneio ja temingou n&o), devemos clicar em
<Options><Import Setup>, e em<Arquivos do Tipo> SelecionarcSwiss Perfect (*.trn)> procurar o
diretério onde esta o arquivo. Selecionar o arq@wdicar em<Abrir> , na tela<lmport Player Setup>
Clique em<OK>. Configuramos o arquivo a importar.

Clicar em<Player><Import>, Clicar em<OK>, vai aparecer a lista de jogadores.

Se possuir muitos jogadores, no quadierom — To> clique no primeiro, logo abaixo esilist of
Players> cligue no que vocé deseja e em seguida cligue<bnport>, aparecera a confirmacédo da
importacéo, clique emOK>.

Se forem muitos jogadores a importar utilize ataeeCTRL ou SHIFT para ajudar, com a
tecla CTRL pressionada, va clicando nos jogadoitesnadamente, quando selecionar todos os que vocé
deseja cliqgue em importar e confirme, caso vocBaeque importar varios jogadores em sequencia, sem
pular nenhum, clique no primeiro jogador da seqi@éritjue com a tecla SHIFT pressionada e clique no
altimo jogador, que o SP98 ira selecionar todoppirtar e confirmar.

Caso o quadrgFrom — To>, tiver mais de uma linha, procure por jogadoresmaras linhas
também, fazendo o mesmo procedimento.

2 — De arquivos do programa dBASE (*.dbf),mais conhecido como importacdo do
EXCEL.

Para importagdo de jogadores de um arquivo em EX@&emos ter uma planilha com os
nomes ja digitados e sem qualquer tipo de acertuagéedilha, com o cabecalho, de preferéncia, com
nomes Unicos sem espacos, acentos ou cedilhas.

Exemplo:

No excel, separe 10 colunas colocando os seguwabes;alhos na linha 1.:

Coluna A : “nome”, vocé ira digitar os nomes doggdores com letras mindsculas, sem qualquer
acento ou caractere especial.

Coluna B : “rtgloc”, vocé ira digitar os ratingchld de cada jogador.

Coluna C : “escola”, vocé iréa digitar os nomes sgleota ou clube de cada jogador, sempre em letras
maiusculas e sem caracteres especiais.

Coluna D : “sexo0”, digitar “male” para masculinderale” para feminino ou “computer” para
computador.

Coluna E : “ce”, digitar a Coordenadoria de Eduoaga estado, etc

Coluna F : “cat”, digitar a categoria de cada jagade forma abreviada com no maximo 4
caracteres.

Coluna G : “dn”, digitar a data de nascimento d#agagador no formato dd/mm/aaaa.

Coluna H : “idlocal”, digitar o cédigo de identificdo do jogador, por exemplo, id FPX, cdd eol da
PMSP, RA do Estado, etc.

Coluna | : “idint”, digitar o codigo de identificag internacional (FIDE ou outros).

Coluna J : “rtgint”, digitar o ratings internacidmalativo ao idint.
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E claro que em alguns torneios ndo sera necessaritizacdo de muitas destas informagdes, entao
deixamos em branco ou nem a colocamos.

IMPORTANTE: A ordem das colunas nado é importantelgra estar disposta de outra forma que o
SP98 importard normalmente, mas o cabecalho da lirdevera estar rigorosamente igual a nossa padxim

etapa.
A Planilha EXCEL ficara mais ou menos assim, nae@essario bordas ou cores, isto s6 atrapalha.
A B C ] E| F €} H I J

1 |nome rgloc [escola sexo |ce |cat |dn idlocal  |idint [rgint
2 |Augusto Santos de Oliveira | 1740|EMEF B M NETO [male  [Sh[L-M 8419924531315

3 |Anderson Souza Miranda 1920(EMEF B M METO [male  [SMW[10-M | 9041897 124574

4 |Alessandra dos Santos 1800|EMEF B M NETO |fermale |[SM [12-F | 18/2A1996] 463215

5 |Alessandro Silva TMO[EMEF B M METO [rmale  [SM[14-M|  1/3/1994 | 6541265

E |Alexandra Gomes 2050|EMEF B M NETO [female [SM |10-F 5719371000001

7 |Alexandre Ferreira 2000|EMEF B M MNETO [male  [SMILMW [ 27101992 213544

8 |Alex de Oliveira EMEF B M METO [rmale  |Sh [12-M [ 1410/1992] 1322456

9 |Alina Barbosa EMEF B M METO [female |[SM [10-F | 27/9/1998] BS134

10 [Daniele Barreto Rodrigues EMEF B M NETO [female |3 |10-F | 1984998 54615

11 |Amanda Silva 1760[EMEF B M METO [fernale |[SM [10-F | 28461998 216547

12

ATENCAO: As colunas do EXCEL dever&o estar com $ods dados visiveis, ou seja, a largura da
coluna deve conter todos os dados digitados nefarde que vocé veja tudo o que foi digitado, casm
nao estiver acontecendo (observe a tabela abax@lona nome), o programa cortara os dados na@ias
na planilha do EXCEL, entdo aumente a largura tlsnecantes deSalvar Como>

A B C ] E| F €] H I J
1 |nome rtgloc |escola sexo [ce |cat [dn idlocal  |idint [rtgint
2 |Augusto Santos de| 1740[EMEF B W METO [male  |Shd |L-h 84441992 | 4531315
3 |Anderson Souza M| 1920(EMEF B M METO [male  |Sh|10-h | 9471997 124574
4 |Alessandra dos Sa| 1800(EMEF B M NETO [fernale |Sh |12-F | 18/271995| 463215
A |Alessandro Silva | 1910[EMEF B M METO [male  |Sh|14-M |  1/8/1994| 6541265
G |Alexandra Gomes | 2060(EMEF B M MNETO [female |Sh |10-F | 5/ /1957 | 1000001
7 |Alexandre Ferreira | 2000(EMEF B M MNETO [male  |Sh LW | 9071992 213544
8 |Alex de Oliveira EMEF B W METO [rmale  |Sh |12-h | 14/10/1952] 1322456
9 |Alina Barbosa EMEF B M METO |fernale |Sh |10-F | 27/9/1998] 65134
10 |Daniele Barreto Rodrigueg EMEF B M MNETO [fernale [SM [10-F [ 198919953 54615
11 |[Amanda Silva | 1750[EMEF B M NETQ [female |SM [10-F | 28/6/1995] 216547

Obs.: Deixar 0s nomes em letras mindsculas e dd&eacClube ), digitar em letras maiusculas, pois
tenho um programinha para calcular a pontuacad dasaescolas ou clubes participantes de um tomeio
esta coluna deve ficar em letras maiusculas.

DICA: Separar varias planilhas destas, uma para catkgoria, para importa-la por categoria, caso
vocé tenha que juntar categorias em um mesmo trigeno local dos jogos, € sé importar pelo tarnei
(Veja item 1 deste topico de importacao)

Apés a digita(;éo_ de todos os alunos_por
N categoria em uma planilha do EXCEL, selecione
LJ Escolher o diretori toda a tabela junto com o -cabecalho (para
@ _ - selecionar a tabela, cligue na Ultima célula da
e do Escolher o nome do arquivo, deixar planilha, que no exemplo acima é a célula J11, e
) semo“._dbf”,ele aparecera mantendo o botdo do mouse apertado, leve o
e automaticamente depc ponteiro do mouse até a célula Al).
=3 clicar em <Arquivo> <Salvar Como>,
compic \ Escolher DBF 3 (dBASE I escolher em <Sa|va;1 como Tipo> Escolher
M'fu‘}d Home do arevive: 3603 BMeto 2007 cbf / v <Dbase IlI>, dar um nome ao arquivo, escolher o
rede Sabvar como bpe: [ ogr 3 (dBASE TI1) (*,dbf) v [E
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diretorio, salvar e fechar o arquivo, confirmandgarguntas, fechar o EXCEL, vai aparecer diverseass

“para salvar, para clicar em sim ou ndo”, ACEITE

DA%, CLIQUE EM SIM, feche o excel, continue

CLICANDO EM SIM ou em SALVAR e o arquivo estara pto para ser importado no SP98.

Feito todos os procedimentos no EXCERalvar Como> do dBASE, vamos ao SP 98 para
configurarmos como ele recebera estas informacdes.

Options

Tournament
Impaort Setup...

Display
Faonk

Import Player Setup E

dB ase Files l
tapping Mame
R - Save Mapping Az .
Field k apping
Surname niome First name
Intl 1d idirt Local Id idlocal
Federation cat Club escola
Fiating Intl rtgint Rating Loc.  |rkgloc
Title Sex FEHD
Birth D ate dn Format dBaze DATE -
Surname Field Options
[ First name iz part of Sumame Separatar
-
] 4 | Cancelar | | Ajuda |

V& até o SP98 abra o torneio, conforme orientagddsnicio deste manual, va
até<Options>, clique em<import Setup...>.

Se abrird a tela para vocé encontrar onde esta satrquivo *.dbf que vocé
salvou do EXCEL, encontre-

0, clique nele e em skyudlique enxAbrir> .

Aparecera a telalmport Player Setup>.

Nos quadros brancos iremos
informacdes do cabecalho do EXCEL:

digitar as

Em <Surname> digitar: nome, caso o0 nome
inteiro estiver na coluna nome, se VOCé separou o
nome do sobrenome, digitar aqui sobrenome.

Em<iIntl Id> digitar idint.

Em <Federation>digitar: cat

Em<Rating Intl> digitar rtgint.

Em<Title> deixar em branco.

Em <Birth Date> digitar: dn

Em <Club> digitar: escola

Em <Rating Loc.> digitar: rtgloc

Em <Sex>digitar: sexo

Em <Format> selecionar: Dbase DATE

Lembrar que estamos digitando os mesmos
nomes do cabecalho do excel, e se vocé ndo usou
alguns, podera deixa-los em branco, ou mudar o
nome conforme vocé digitou no excel.

Em <Surname Field Options>deixar desmarcadaFirst name is part of Surname>se o nome
complete foi digitado em Surname, caso o sobrerestega separado do nome, deixar marcado.

Em <First name> digitar: nome, caso vocé tenha separado o norselst@nome.

SelecionaxSurname appears before First name>caso vocé queira que o sobrenome apareca antes

do primeiro nome, isto se vOcé 0s separou.
Clique em<OK>

Import Player E

From - To

Selected Flayer

Surname : Aleszandia dos 5 antos
First Hamne :
Fiating Intl :
Raling Loe.: 1800

Intl 1D :

)
Blew de Oliveira, 12-M
Alewandra Gomes, 10-F
Alewandre Fereira, LW

Alina Barbosa, 10-F

Amanda Silva, 10-F

Anderson Souza Miranda, 10-4
Augusto Santos de Olivei, LW
Daniele Barreto Rodrigue, 10-F

Local D 453215
12F

EMEF B b NETO

Federation :
Club :

Title

female

18-02-1996

Sex:

Eiith Date :

Find ...

Closz |
Help

Import |

Agora vamos importar 0S nomes e seus
dados.

Na tela de<List of Players> se vocé ndo
estiver nela clique e

Clique em<Player> <Import> ou pelo
teclado Ctrl+l, aparecera uma tela informando
gue nao ha um indice de procura na tabela, e
se vocé quer que ele crie uma, entdo clique
em<SIM>.

Vocé verificard em<List o Players> a
listagem dos nomes digitados no EXCEL,
com todas as informagdes de cada jogador.

Clique no jogador a importar e em seguida
em<Import>.

Caso vocé queira importar varios jogadores
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em sequéncia, clicar no primeiro nome a importguee a tecla SHIFT no teclado (aquela para a letra
mailscula, ndo confundir com CAPS LOCK), entdoudiepo Ultimo nome a importar, e para finalizar
cliqgue em<import>.

Para importar varios nomes fora de sequéncia,eliguprimeiro nome a importar e em seguida segure
a tecla CTRL apertada e va selecionando os nornmegaatar, e finalizando comimport>.

Ao importar todos os nomes fechar a tela€@h OSE>.

CUIDADO : Observe no quadroFROM — To>, neste exemplo h4 somente uma linha, isto sanifi
gue ha menos que 100 jogadores, caso haja ma®\&i adicionando linhas de 100 em 100 jogadores
e vocé devera clicar na linha seguinte para impogautros jogadores.

3 — De arquivos texto com separadores(*.txt).

Né&o trataremos deste tipo de importacdo neste mhdimaaa para a proxima atualizagéo.

Este manual foi elaborado baseado nas experiédeiasilizacdo deste excelente programa de
emparceiramento, algumas informacfes sdo de tradud® seu proprio manual em inglés, ndo houve
copia de nenhuma outra obra ja realizada a egieites

Comecei a criar este manual para ajudar meus lpgafessores que deseja utiliza-lo,
simplesmente para a difusdo do xadrez nas Escalagiais da Cidade de S&o Paulo.

Com certeza neste manual havera erros que sa@m#t@olegas que me avise para corrigi-los.

Abracgos,

Professor José Antonio dos Santos
27/12/2007
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