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Campeonato Nacional de Jogos Matematicos

Fabrica Centro Ciéncia Viva de Aveiro

3810-171 Aveiro



Caros colegas:

A Comissédo Organizadora do Campeonato Nacional de Jogos Matematicos, em colaboracdo com a Associagao
de Professores de Matematica (APM), o Museu de Ciéncia da Universidade de Lisboa, o Programa Ciéncia
Viva — Fabrica Centro Ciéncia Viva de Aveiro e a Sociedade Portuguesa de Matematica (SPM), esta a organizar
0 2.° Campeonato Nacional de Jogos Matematicos (CNJM), a realizar no dia 10 de Marco de 2006, em Aveiro,
na Fabrica Centro Ciéncia Viva.

Uma vez que, com este campeonato, pretendemos envolver alunos e professores do Ensino Basico e Ensino
Secundario, solicitamos a Vossa Exceléncia a divulgagéo do contelido desta carta aos Coordenadores de
Departamento de Matematica e/ou aos representantes dos Conselhos de Docentes do 1.2 Ciclo.

Neste campeonato disputar-se-&0 seis j0gos em que poderdo participar alunos dos trés ciclos do Ensino
Basico e ainda do Ensino Secundario, de acordo com a seguinte tabela:

Jogos 1°CEBE 2°CEB 3°CEB SEC.
Pontos e quadrados

Semaforo

Ouri

Hex

Amazonas
GO

Cada escola podera inscrever somente um aluno por jogo e por nivel de ensino.

Fara que os alunos possam participar neste campeonato e necessario que, em cada escola, um ou mais
professores se responsabilize(m) pela divulgacao dos jogos, bem como pela organizacao da primeira fase
do campeonato, isto €, pela seleccao dos alunos que irdo representar a escola.

As regras dos referidos jogos, o regulamento do campeonato e a ficha de inscricac encontram-se em:
http://ludicum.org

Todas as despesas relativas a participacao dos alunos e professores neste campeonato (tfransporte, alimentacao
e alojamento, entre outras), serao da responsabilidade da escola que tera de encontrar os apoios necessarios
ao seu envolvimento nesta actividade, por exemplo junto da autarquia ou de outros patrocinadores.

A escola devera fazer a sua inscricao ate ao dia 23 de Dezembro de 2005, preenchendo a respectiva ficha
(basta indicar os jogos em que pretende participar) e enviando-a para:

Campeonato Nacional de Jogos Matematicos

Fabrica Centro Ciéncia Viva de Aveiro

Com os melhores cumprimentos
A Comissao Organizadora

FICHA DE INSCRICAO

escola

elefone fax e-mail

morada codigo postal

professor responsavel

elefone e-malil

Assinale com uma cruz (x) os jogos e os ciclos em que pretende inscrever-se:

Jogos 1.°CEB 2.° CEB 3=0ER SEC.

Fontos e quadrados

Semaforo
Curi

Hex

Amazonas
Go

Data

O Presidente do Conselho Executivo

(assinatura, autenticada com selo branco)



